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Definicija medija od 360 stupnjeva

Videozapisi od 360 stupnjeva, poznati i kao surround video/fotografije, iliimerzivni video/fotografije ili
sferiéne video fotografije, su videosnimke u kojima se istovremeno biljezi pogled u svim smjerovima,
snhimljene visesmjernom kamerom ili skupom kamera. Tijekom reprodukcije na normalnom ravhom zaslonu
gledatelj ima kontrolu nad smjerom gledanja poput panorame. Takoder se moze reproducirati na displeju ili
projektorima rasporedenim u kuglu ili neki dio kugle.

Visesmjerna kamera koju smo koristili u projektu Digital Heritage je Insta360 One X2.

Insta360 One X2 moze se koristiti za stvaranje Sirokog spektra snimaka koje je ili teSko ili nemoguce postic¢i
obiénom kamerom.

Osnovna operacija

- )

- ---- Touch Screen

Q.. - = 4- - = = Shutter Button

Ukljuéivanje / iskljucivanje:

Kada je kamera iskljuena, pritisnite tipku za napajanje da biste je ukljuili.

U stanju pripravnosti pritisnite tipku za uklju€ivanje/iskljucivanje za uklju€ivanje/iskljuivanje zaslona osjetljivog na
dodir.

Kada je kamera uklju€ena ili u stanju pripravnosti, dugo pritisnite tipku za ukljucivanje/isklju€ivanje 2 sekunde da
biste je iskljucili.

Poénite snimati:

Nakon $to ste odabrali nacin i postavke, samo jednom pritisnite okida¢ za pocetak snimanja, a zatim
ponovno za zaustavljanje.
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Budite oprezni s leCama

Imajte na umu da se ove lece vrlo lako mogu izgrebati. Le¢e imaju kupolu koja prekriva stvarnu leéu kamere
koja strSi i ako samo ispustite kameru na stol, na kraju ¢e ova kupola biti prekrivena ogrebotinama.

Iz tog razloga, dobra ideja je da kameru postavite na meku povrsinu. Postoji mekana torbica koja dolazi u
kutiji, tako da je mozete koristiti. Takoder biste mogli razmisliti o nabavci ovog dodatka za poklopac objektiva.

Umetnite memorijsku karticu

S jedne strane imate 3 kopCe koje se klizno otvaraju.

Gornji otvara USB C priklju¢ak za punjenje, tako da Cete vjerojatno htjeti potpuno napuniti fotoaparat prije
nego 3to ga poc¢nete koristiti prvi put. Druga dva otvaraju odjeljak za baterije.



Erasmus+

B AGENCIJA ZA
?' MOBILNOST |
1 PROGRAME EU

Prije nego po€nemo koristiti kameru, morat ¢emo instalirati memorijsku karticu.

Sada, ako jo$ niste kupili mikro SD karticu, vrijedi razmisliti o brzini kartice. Jeftinija kartica mozZe biti prespora
i rezultirati problemima u pogledu kvalitete videa.

Insta360 preporucuje da koristite UHS-I Micro SD kartice s V30 ili viSom klasom brzine i exFAT formatom.
Stoga ne savjetujemo smanjenje troSkova na memorijskoj kartici. Usput, moZete instalirati karticu s prostorom
za pohranu do 1 TB.
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Za ugradnju memorijske kartice izvadite bateriju i stavite je u utor za mikro SD karticu. Unutra je mala
grafika mikro SD kartice koja vam pokazuje u kojem smjeru ide.

Preporuca se da formatirate svoju SD karticu kada je prvi put instalirate.

Kako formatirati SD karticu

Prijedite prstom prema dolje na zaslonu

Prijedite prstom ulijevo, dodirnite zup&anik
Pomaknite se niz izbornik do SD kartice i dodirnite
Sada dodirnite format
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Kako radi

Za ukljucivanje kamere jednom kratko pritisnite gumb sa strane.

Nakon nekoliko sekundi, mini zaslon osjetljiv na dodir prikazuje pogled kamere. Osim $to ne prikazuje cijeli pogled
jer, zapravo, Insta360 One X2 gleda sve odjednom.
Za isklju€ivanje, dugo pritisnite bo¢nu tipku.

Aktiviranje kamere

Sada je vrijeme da aktivirate kameru.
To se radi koriStenjem mobilnog telefona i instaliranjem softvera Insta360. PodrZani su operativni sustavi Android i
I0S.
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a) Instalirajte aplikaciju,

b) ukljucite WIFI i Bluetooth,

c) spojite se na WIFI kamere,

d) pokrenite aplikaciju

e) provjerite poruku na zaslonu kamere i odobrite
vezu

f) spremni ste za pocetak koriStenja kamere

P
2o

Connect now

Can't connect?

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arashivision.insta360akiko

Razumijevanje pogleda od 360° stupnjeva

Insta360 One X2 nije zapravo kamera - to su zapravo 2 kamere. Insta360 ove kamere naziva "unutarnje" i
"vanjske" kamere. Unutarnja kamera nalazi se na istoj strani kao mini zaslon osjetljiv na dodir, dok je vanjska
kamera na suprotnoj strani.

Svaka kamera ima vidno polje od 180° koje, kada se spoji zajedno, daje cijeli pogled od 360°.

Nevidljivi selfie Stap

lako ovaj uredaj mozemo koristiti drzeéi ga u rukama kao Sto bismo Koristili obichu kameru, kako bismo
iskoristili punu snagu 360° videa, obi¢no ga postavljamo na Stap ili selfie stick.
Kada se slike s dvije kamere spoje zajedno, selfie stick postaje nevidljiv.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arashivision.insta360akiko
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Operacija Insta360 One X2

MozZemo snimati fotografije i videozapise koristeci uredaj kao samostalnu kameru ili moZemo koristiti pametni
telefon s aplikacijom Insta360 kao daljinski upravlja¢. Pomoc¢u aplikacije dobivamo veci pregled, mozemo
uredivati videozapise, a takoder moZzemo pristupiti postavkama, uputama i jo§ mnogo toga.

Ono $to vidimo na mini ekranu samo je mali dio prikaza kamere od 360°. Mozemo prijeci prstom po zaslonu
da pomaknemo taj prikaz, lijevo ili desno ili gore ili dolje.

Ako snimamo videozapis od 360°, promjena ovog prikaza nec¢e utjecati na konacni videozapis. Zapamtite,
One X2 ¢e snimiti sve oko sebe, a kasnije mozZzemo odabrati pogled.

Reframing & Keyframes

U mogucénosti smo mijenjati prikaz tijekom snimanja koristeci kljucne kadrove, $to je jedna od izvrsnih znacajki
ovog uredaja.

Koristeci kljuéne kadrove, mozemo ostaviti dojam da imamo vlastitog osobnog operatera kamere koji nas
prati okolo, hvatajuéi dinami¢ne pokrete. | naravno Insta360 One X2 takoder je specijaliziran za dobro poznati
efekt Tiny World.

Snimanje i reprodukcija

Za snimanje videa samo pritisnite gumb okida¢/snimanje na prednjoj strani. Mjera¢ vremena snimanja pocinje
odbrojavati. Za zaustavljanje snimanja ponovno pritisnite tipku za snimanje.

Insta360 One X2 takoder se moze koristiti kada je iskljucen: pritisnite tipku za snimanje, One X2 se uklju€uje
i snima fotografiju ili video, ovisno o nacinu na koji je bio postavljen kada ste ga zadnji put iskljudili.
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Zatim, nakon snimanja fotografije ili nakon Sto prestanete snimati, Insta360 One X2 ponovno se
iskljuCuje, sam.

Videozapis ili fotografija koju smo upravo snimili sada su spremljeni na mikro SD karticu koju smo
ranije instalirali.

Pregled medija

Za reprodukciju videozapisa (ili pregledavanje fotografija), samo prijedite prstom udesno s lijeve strane zaslona

VIEWING MEDIA

kako biste otvorili galeriju.

10
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Dodirnite gumb u sredini zaslona za reprodukciju videozapisa. Ako Zelimo vidjeti drugadiji prikaz, moZzemo
prijeci prstom po ekranu dok se igra.

Ako Zelimo koristiti ovaj video, moramo ga prenijeti s One X2 na neki drugi uredaj: pametni telefon, tablet
poput iPada, prijenosno ili stolno racunalo. Tada trebamo koristiti ili aplikaciju Insta360 ili softver Insta360
Studio za stolno racunalo ili jednostavno spojiti uredaj izravno na vase racunalo pomocu kabela.

Aplikacija Insta360

Otvorite aplikaciju i povezite se s One X2 putem bluetootha. Provijerite jesu li i wifi i bluetooth omoguéeni. Ako
je ovo prvi put da povezujete aplikaciju, od vas ¢e se traziti da prvo aktivirate kameru.

Nakon povezivanja dodirnite gumb albuma. Aplikacija ¢e sada pristupiti video datotekama s fotoaparata ili s
telefona ako ste ih preuzeli. Ako pustite video, zapravo ga strujite putem bluetootha iz memorije X2.
Pomocu padajuceg izbornika u gornjem lijevom kutu moZete vidjeti gdje su video datoteke. “Sve” vam
prikazuje videozapise na telefonu i kameri. Odaberite "lokalno" da vidite videozapise pohranjene na telefonu
ili "fotoaparat” za videozapise tamo.

Pomocu aplikacije mozete premjestiti datoteke s One X2 na svoj telefon, kao i za uredivanje isjeCaka.

Kada uredujete isjeCke, mozete ih uredivati dok su jo$ na fotoaparatu ili na telefonu. Ali vjerojatno je najbolje
premjestiti ih na svoj telefon za bolje iskustvo uredivanja.

Insta360 Studio

Softver Insta360 Studio besplatan je za preuzimanje za Mac ili PC. Za pristup svojim videozapisima povezite
kameru s rac¢unalom pomoc¢u USB C prikljucka.

iPhF W

INSTA360 STUDIO

11
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Otvorite program i on bi trebao automatski otkriti povezani Insta360 One X2.

Mozete odabrati odabir odredenih datoteka ili jednostavno uvesti sve na uredaju.

Ovaj vam softver omogucuje jednostavno ponovno kadriranje te povecavanje i smanjivanje ovih videozapisa
od 360°. A te pokrete mozete programirati vrlo jednostavno dodavanjem kljucnih kadrova.

Opet, mozete uredivati datoteke na svom racunalu ili dok su jos na Insta360 One X2.

Jedna velika razlika izmedu uredivanja u ovoj aplikaciji i aplikaciji Insta360 jest ta da softver Studio moze
izvesti u viSoj kvaliteti. Mozete €ak i izvoziti u ProRes. Ako ste gledali Insta360 One X2 videozapise na
YouTubeu, mozda ste vidjeli neke slike loSe kvalitete s nejasnim, pikseliziranim sjenama. Ali koriStenjem
softvera Studio trebali biste biti bolji.

Snimanje 360° videa

Ako ste tek upoznali kamere od 360°, morate poceti drugacije razmisljati o tome kako se snima video.
Obi¢no kada snimamo video, puno razmisljamo o tome kamo ¢emo usmijeriti kameru. Ali kada snimamo 360°
video, moZemo gotovo potpuno zaboraviti na niSanjenje i kadriranje.

Jedini okvir o kojem trebamo razmisljati je promjena naseg nacina razmisljanja, jer 360° video nema okvir.
Umjesto toga, moramo razmisljati o tome gdje se kamera nalazi. O svojoj kameri od 360° moZete razmisljati
gotovo kao o dronu. Ili razmisljajte o tome kao da ste drugi vi. Zamislite da se moZete klonirati i natjerati
svoje drugo ja da drzi kameru.

Vecinu vremena montirat ¢emo Insta360 One X2 na selfie Stap.

Zatim ¢emo produziti palicu i upotrijebiti je za pozicioniranje ovog drugog nas. Ipak, 5to je subjekt blize
fotoaparatu, linija uboda postaje ociglednija. Ako, na primjer, Zelite izbjeéi pojavu linije uboda preko necijeg
lica, provjerite je li jedna od kamera usmjerena prema njemul.

Insta360 One Zaslon osjetljiv na dodir

Kada ukljucite One X2, vidjet Cete razliCite ikone i informacije naokolo. Nakon nekoliko sekundi nestaje
ostavljajuci vam €ist zaslon. Da biste vratili tu informaciju, samo dodirnite zaslon. Informacije koje vidite ovdje
ovise o nacinu rada u kojem je kamera. Trenuta¢no je u video nacinu. Klizanjem sa svake strane zaslona
otvaraju se razli€iti izbornici postavki, kao i galerija.

12
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Glavna stranica dodirnog zaslona prikazuje sljedece informacije o na€inima rada i postavkama: (Prikazane
postavke Ce se razlikovati ovisno o nacinu rada)

Status baterije

Broj snimljenih datoteka ili trajanje videa koji se mogu spremiti u preostalu memoriju
Promjena nacina rada objektiva: 360, Steady Cam, InstaPano

(dostupno samo u nacinu rada za fotografije)

4. Zamijenite prednju i straZznju lecu

5. Nacin rada

wn e

13
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Podesite razlucivost & FPS

Screen . -

Brightness - Audio

=Screen Lock AirPods=

_ Basic

LEDi=e= Settings

=QuickCapture Voice Control=

50 Items

)
=9

Swipe left to adjust ( Swipe right to
parameters access gallery

SELECT

Insta360 One X2 Najbolje video postavke

Prijedite prstom prema dolje na zaslonu, prijedite prstom ulijevo, dodirnite zup&anik, pomaknite se prema
dolje u izborniku do Video Encoding i dodirnite. Odaberite 360 Mode i odaberite h.265. Zatim ucinite isto za
Steady Cam Mode. Kodek h.265 je napredniji i stvara manje datoteke od kodeka h.264.

14
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VrativSi se na glavni zaslon, pri dnu, 5,7K je razlu€ivost, a broj sli¢ica u sekundi je 30. Ne mozete i¢i vise od
toga i stvarno se preporuéuje da ostane na 5,7K za snimanje obi¢nog videa.

Medutim, ako prijedemo na 4K, to sada otvara opciju od 50fps. A ako se prebacimo na 3K sada dobivamo
opciju od 100fps. Snimanje s vec¢im brojem sli¢ica u sekundi omoguc¢uje nam da kasnije usporimo videozapis
kako bismo stvorili efekt usporene snimke.

Glavne postavke

Dodirnite ikonu kamere, a zatim prijedite prstom gore i dolje za prebacivanje izmedu snimanja fotografije i
videozapisa. | video i foto nacin rada imaju podizbornik s razli¢itim opcijama. Stvari poput burst modea i
timelapsea, bullet timea i tako dalje.

Na glavnom zaslonu dodirom na mjestu gdje piSe 360 prebacit ¢ete se s obje kamere na jednu i obratno.
Insta360 ih naziva nacinima lece.

15
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Ako pise 150, onda snima samo slike s jedne kamere. Ovo se zove Steady Cam Mode.

Ako pise 360, onda snima pomocu obje kamere i to se zove 360 Mode.

Dodirnite gumb kruzne strelice za prebacivanje izmedu unutarnje i vanjske kamere. Zapamtite, ako ste u
nacinu rada od 360, uvijek ¢e snimati s obje kamere, bez obzira koju kameru odaberete.

Kao i kod videa, fotografija snimljena u na¢inu rada od 360° omogucuje vam da kasnije vidite cijeli prikaz od
360°, osim Sto je ovaj put to samo jedan kadar. Zatim mozete uhvatiti nekoliko razli€itih obi¢nih okvira s te
slike od 360°.

Nacin rada 360

Evo joS jednog savjeta za snimanje u nacinu rada od 360°. Kada razmisljamo o pozicioniranju kamere,
naravno da je moZzemo jednostavno staviti na jedno mjesto i poceti snimati.

Na primjer, mogli bismo ga postaviti na stativ i snimat ¢e sve oko sebe. Ili ga moZzemo montirati na selfie stick
i drzati ga iznad sebe dok hodamo. Vjerojatno ste vidjeli ovu poziciju koja se koristi za snimanje onih si¢usnih
svjetskih videa.

Ali mozete stvoriti joS impresivnije snimke ako pomicete One X2 tijekom snimanja. Pomoc¢u drona mozemo
letjeti kamerom posvuda. | dobra je ideja razmiSljati o One X2 kao o dronu, osim $to umjesto propelera koji
ga podizu u zrak ima stup.

Dakle, dok Setamo, mozemo letjeti One X2 uokolo. Mozemo letjeti oko sebe, dolje na zemlju, gore u zrak,
iznad objekata i tako dalje.

Ne zaboravite da Ce selfie Stap biti uklonjen iz konanog videa (iako i dalje mozete vidjeti sjenu Stapa). Sada,

kada dodemo do uredivanja videa, mozemo dodati dodatno kretanje kadriranja povrh pozicionog kretanja.
Takoder, tu su i moéne znacajke pracenja objekata.

16
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Steady Cam nacin rada

Steady Cam nacin pretvara Insta360 One X2 u tradicionalniju akcijsku kameru s vrlo Sirokokutnom lecom.
Kada prijedete na ovaj nacin, primijetit ¢ete da sada imate najvecu razluCivost od 1440p. Sada imate crne
trake, a gumb ovdje omogucuje vam prebacivanje izmedu vodoravnog i okomitog kadriranja.

STEADY CAM

Takoder, kada otvorite postavke razlu€ivosti i brzine sliica u sekundi, sada mozete odabrati 50fps kao i 30fps.
Na vrhu se mozete prebacivati izmedu Basic i Pro. Preporu¢am koriStenje Pro moda za viSe opcija uredivanja
kasnije, kao Sto je ponovno uokvirivanje i dodavanje bacvastih rola. Takoder, Pro nacin rada omogucuje
stabilizaciju FlowState i zaklju€avanje horizonta.

Ostali video nacini

Bez obzira na nacin na koji je Insta360 One X2 postavljen, dodirnite ikonu kamere da biste je otvorili, a zatim
prijedite prstom da odaberete druge opcije.

HDR je kratica za High Dynamic Range. Kad sam poku$ao upotrijebiti HDR nacin rada za video od 360,
kamera je pocela s kvarovima, ali je prestao kad sam prebacio u Steady Cam nacin rada. Zapravo, Insta360
preporucuje da se HDR ne koristi za video. Takoder, kada je postavljen na HDR ograniCeni ste na 25 ili 24
slicice u sekundi.

HDR proces uklju€uje snimanje 3 slike istovremeno pri razli€itim ekspozicijama i zatim njihovo kombiniranje.
Dakle, ako snimate 360 video u HDR modu, preporu€uje se da One X2 postavite na tronozac u fiksnom
polozaju. Ako se kamera ne mice, lakSe se nosi s HDR obradom.

Timelapse snima okvire s duljim intervalima stvarajuci ubrzani video. Za postavljanje vremenskog intervala
izmedu okvira, prijedite prstom ulijevo i sada se pomaknite do donje postavke. Ovdje mozete postaviti vrijeme
izmedu okvira od 0,5 sekundi do 120 sekundi.

TimeShift stvara videozapis u kojem se mozete prebacivati — ili pomicati — izmedu ubrzanog i video zapisa
standardne brzine. To vam omogucuje usporavanje videozapisa u klju¢nim trenucima, koje mozete odabrati
prilikom uredivanja videozapisa.
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Bullet time u osnovi snima video u 3K i 100fps koji se zatim usporava kako bi se stvorio efekt usporene
snimke.

Postoji dodatak koji mozete kupiti od Insta360 pod nazivom Bullet Time Cord.

Pri¢vrstite One X2 na kabel i vrtite ga dok snimate video od 100 fps. Nesto za igru i kreativnost.

Napredne video postavke

U standardnom video modu, ako prijedemo prstom ulijevo mozemo pristupiti raznim postavkama.

18
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Na vrhu imamo okvir sa znakom + i — koji sluZi za kontrolu ekspozicije. Prema zadanim postavkama ovo je
postavljeno na automatski. Ali ako se prebacimo na ru¢no, dobit éemo brzinu zatvaraca i ISO kontrole ispod.

Ako ih postavite ruéno, ekspozicija se ne¢e promijeniti tijekom snimanja. Ovo moZe izgledati profesionalnije,

ali oteZzava snimanje videa. Kada pomiCete kameru, mozda c¢ete otkriti da su neka podrucja pretamna ili
presvijetla.

Rucna ekspozicija

U ovom primjeru zelio sam snimiti kadar s lis¢em stabla u prvom planu. Ali koristenjem automatske
ekspozicije, jezero u pozadini bilo je preeksponirano.

Koristeéi ru¢nu ekspoziciju, uspio sam ispravno eksponirati pozadinu i snimak je puno bolji.

Za postavljanje ruéne ekspozicije, postavite ISO §to je moguce nize prije postavljanja brzine zatvaraca. Ako
je brzina zatvaraca $to je mogucée manja i jo$ uvijek je nedovoljno eksponiran, povecajte 1SO.

Vrijednost ekspozicije

Ispod toga je gumb pod nazivom EV koji oznaCava vrijednost ekspozicije. Ovo ostavlja ekspoziciju na
automatskom, ali vam omogucuje podesSavanje gore i dolje. Dakle, ako mislite da je automatska ekspozicija
presvijetla, ovdje mozete postaviti negativnu vrijednost.

Balans bijele boje

Zatim mozemo ru€no postaviti ravnotezu bijele boje. Za referencu, 5000k je ekvivalent jasnoj dnevnoj
svjetlosti. Opet, ako ovo postavite ru€no, nece se promijeniti tijekom snimanja $to takoder izgleda
profesionalnije. S druge strane, morate biti sigurni da je ovo ispravno postavljeno za svaki snimak, $to
oduzima malo viSe vremena.

Profil boja

Konac¢no imamo postavku profila boja. Postoji standard, postoji log za viSe opcija pri gradaciji boja i tu je
Zivopisno, Sto daje malo vie Zivosti slici u smislu zasi¢enosti i kontrasta, ali mozda ¢ete smatrati da je to
previse.

Vecinu vremena koristim standardnu postavku i to mi daje prostora za igru s bojama prilikom uredivanja.

[zolirano

Izolirana ekspozicija opcija je ekspozicije za nacin rada od 360°.

Ova znacajka moze automatski zasebno prilagoditi ekspoziciju dviju le¢a kada postoje velike varijacije svjetla
izmedu leca.

Prioritet zatvaraca

Ako odaberete prioritet zatvaraca, mozete ru¢no postaviti brzinu zatvaraca i fotoaparat ¢e automatski postaviti
ISO. Ovo mozete Koristiti ako Zelite biti sigurni da imate malu brzinu zatvaraa. Morate biti oprezni pri
koristenju ovog nacina jer ako vam je brzina zatvaraCa prespora, vas bi video ili fotografija mogli biti
preeksponirani.
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KoriStenje aplikacije Insta360 kao daljinskog upravljaca

MozZete povezati One X2 sa svojim pametnim telefonom i koristiti aplikaciju Insta360 kao daljinski upravljac.

Za povezivanje pametnog telefona s aplikacijom morate omoguditi wifi, bluetooth i usluge lokacije.

Dodirnite ikonu kamere u sredini. Sada mozete pratiti video koji dolazi s kamere, prelaziti prstom uokolo da vidite

drugadiji prikaz, mijenjati postavke i nacine rada.

Uredivanje 360 videa

Kada uredujete video s 360 kamere (ili Cak kamera poput Insta360 GO 2 koja nije 360 kamera) postoje 2
nacina za to.

- Uz aplikaciju za mobilni telefon (Insta360 aplikacija)
- Aplikacija za stolno rac¢unalo (Insta360 studio)

- DaVinci Resolve (preferirani nacin)

Sada je vrijeme da vidite $to je snimljeno.
lako mozete uredivati videozapise unutar aplikacije koju ste upravo instalirali na svoj mobilni telefon,
preporucujemo da instalirate Insta360 Studio 2021 na svoje racunalo. Lak3e je i prakti¢nije ga koristiti.

Studio mozete preuzeti sa https://www.insta360.com/download/insta360-onex2

a) Povezite kameru s prijenosnim racunalom pomoc¢u USB kabela

b) Pronadite mapu za pohranu i IZREZITE sve videozapise/fotografije na prijenosno radunalo u odredenu
mapu pod nazivom i.e./rawsnimke

c) Otvorite Insta360 Studio 2021 i uvezite videozapise iz mape /rawrecordings

Sada klikom na odredeni video mozete izrezati scene.
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Pregledajte sve videozapise i izrezite scene koje zelite imati u svom konacnom videozapisu.

d) Odaberite 360 video kao vrstu

e) Stvorite mapu tj. /finalscenes i tamo izvezite scene. Imenujte prvu scenu, tj. scenul.mp4 .. drugu
scenu2.mp4 i tako dalje.

HIVAZNO!!

Ako snimate jedan dogadaj i ne morate izrezati scene za kasniju kompoziciju, tada samo uvezete svoju
snimku i izvezete je u mp4 datoteku. Nisu potrebne nikakve dodatne radnje i spremni ste ga prenijeti na
Youtube ili koristiti izvan mreze. (preskoci tekst u sliede¢em poglavlju pod brojem 4)

U TOM SLUCAJU U OPCIJAMA 1ZVOZA ODABERITE H.265 KOMPRESIJU.

Ako Cete izrezati scene kao $to je opisano u poglaviju d), tada KORISTITE H.264 KOMPRESIJU dok izvozite
scene u mo4 videozapise.

Slaganje izvezenih scena

Za dodatno uredivanje i izradu vaseg videa s viSe scena koristit é¢emo besplatni softver DaVinci Resolve.

Odavde mozete preuzeti i instalirati softver
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/

Ovo je robustan softver i trebat ¢e mu neko vrijeme da se upoznate s nacinom na koji radi.
Takoder i mnostvo tutorijala na Youtubeu.

a) Umetnite svoje scene iz mape /finalscenes

b) Povucite ih od prvog do posljednjeg na vremenskoj traci
Ovdje mozete ukloniti izvorni zvuk i postaviti svoju pozadinsku glazbu. Pazite na autorska prava
koriStenih materijala trecih strana.

c) Kada budete zadovoljni konaénim rezultatom, izvezite svoj video zapis u zZeljenu mapu.

Buduci da je ovo besplatan alat za uredivanje videozapisa, potrebno je uciniti joS jedan korak.
Ako u ovom trenutku pustite svoj video, primijetit Cete da nije prikazan kao video od 360 stupnjeva.

Stoga trebamo koristiti jedan mali softver koji sam pripremio za vas i koji se moze preuzeti s
http://lucera.hr/radni/360-metadata-injector.zip

Zanemarite sigurnosnu poruku i preuzmite datoteku.
a) Ekstrahirajte i pokrenite datoteku 360-metadata.injector.exe

b) Potrazite konacnu mp4 datoteku koju ste stvorili u DaVinciju
c) lzvezite ju pod novo ime

Sada kada ¢ete reproducirati ovu datoteku, ona ima funkcionalnost od 360 stupnjeva i spremna je za
prijenos na Youtube ili koritenje izvan mreze.
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Predlozene postavke kamere

Postoji nekoliko nacina na koje moZete podesiti postavke za svoje snimke. Istrazite opcije u nastavku za
razli¢ite nacCine rada i parametre:

1. Prijedite prstom ulijevo na glavnhom zaslonu kako biste prilagodili parametre snimanja za odabrani
nacin rada.

2. Ovdje mozete prilagoditi stvari kao $to su: vrsta datoteke, nacin ekspozicije (ISO prioritet, prioritet
okidaca, ru¢no, automatski ili izolirano), kompenzacija ekspozicije, brzina okida¢a, ravnoteza bijele
boje, FOV i postavke boja.

Sljedeca tablica daje neke predlozene parametre za razliCite aktivnosti. No, slobodno eksperimentirajte i pronadite
parametre snimanja koji vam odgovaraju.

. 360 Video Parametri sirokokutnog . .
Aktivnost parametri videa Parametri fotografije
Biciklizam, motociklizam 4K/50 1080P/50 Interval (2s)
PILTUEIE, PSR 5.7K/30 1440P/30 Standard: Bliesak
krajolik
Skijanje 5.7K/30 1080P/50 Interval
Surfanje 4K/50 1080P/50 Interval (5s)
Padobranstvo 4K/50 1080P/30 Interval (2s)
Ronjenje 5.7K/30 1440P/30 Interval (5s)

Nocni grad 5.7K/30 1440P/30 Noéni snimak;
Koristite Pureshot
Dron 5.7K/30 1080P/50 Standard; Interval
Savjeti:

1. Za Bullet Time ili usporeni video, 3K/100 je standardni odabir.

2. Za snimanje u intervalima, prijedite prstom ulijevo na dodirnom zaslonu za ulazak u parametre
snimanja i pomaknite se prema dolje do posljednje opcije. Ovdje mozete odabrati interval snimanja
od 3 sekunde, 5 sekundi, 10 sekundi, 30 sekundi, 60 sekundi ili 120 sekundi.

3. Broj okvira u sekundi (FPS): Odnosi se na broj snimljenih video okvira u sekundi. ViSe rezolucije
pruzaju bolje detalje i oStrinu, ali obiéno podrzavaju samo nize vrijednosti sli€ica u sekundi.

Nize rezolucije su nesto slabije u detaljima i ostrini, ali podrzavaju vedéi broj sli€ica u sekundi, sto je
korisno za snimanje akcijskih scena.
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Savjeti

Na kraju, dopustite da vam damo nekoliko savjeta za stvaranje boljih videa od 360 stupnjeva

a)
b)

c)
d)
e)

f)

Dok snimate, nemoijte rotirati kameru, ona ve¢ snima 360 stupnjeva posvuda

Kada birate scene za snimanje, imajte na umu da se snima posvuda i da biste trebali motivirati
gledatelja da gleda iza sebe

Pomijesajte dinami¢ne i staticne snimke. Hodajte s kamerom, vozite bicikl s kamerom, ucinite to
Odaberite zanimljive poloZaje za snimke koji su neobi¢ni. Odaberite perspektive koje mi kao ljudi ne
vidimo Cesto.

Nemojte dugo ostati u istom polozaju za snimanje. Moglo bi biti dosadno, osim ako dogadaj koji
snimate nije jako zanimljiv.

KORISTITE SVOJ FOTOAPARAT ZA STVARANJE ZANIMLJIVIH/INOVATIVNIH NASTAVNIH
MATERIJALA

Detaljne upute o postavljanju i koristenju Insta360 One X2 kamere potrazite na:

https://onlinemanual.insta360.com/onex2/en-us/faqg/
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PRIPREME ZA IZVODENJE NASTAVNOG SATA POVIJESTI

NASTAVNA TEMA: Rimsko graditeljstvo i komunikacije

SKOLA: OS Veliki Bukovec

NASTAVNA JEDINICA: Anti¢ka Jovija (lovia - Botivo)

UCITELJICA: Ivanéica Jez

REDNI BROJ: 68.; 69. RAZRED: 5.a

TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 13.6. 2023. /15. 6. 2023.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA: DOMENA::

Rimsko graditeljstvo i komunikacije POLITIKA

ISHOD PREDMETA: HOD TEME:

POV 0OS C.5.1. enik

Uc€enik obrazlaze vaznost
Sirenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.

-obrazlaze razvoj seoskih i gradskih kuca te javnih gradevina, kao i

gradnju cesta te razvoj komunikacija

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad, rad u skupini, terenska nastava

NASTAVNE METODE:

razgovor, €itanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzZbeniku, terensko istrazivanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:

udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, raCunalo i LCD projektor/pametna plo¢a, kamera Insta 360 one X2, VR

naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
Geografija, hrvatski jezik, informatika
POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

POVIJESNI TEHNICKI
KONCEPTI:

Vrijeme i prostor; Povijesna
perspektiva; Usporedba i
suceljavanje; Uzroci i
posljedice; Kontinuitet i

promjena
ORGANIZACIJA I TIJEK NASTAVNOG SATA
STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI VREDNOVANJE
NASTAVNOG SATA VZU — vrednovanje za ucenje
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VKU - vrednovanje kao ucenje
VN — vrednovanje nauc¢enog

UVODNI DIO
- ucCiteljica proziva ucCenike ispred povijesnog zemljovida i oni
pokazuju rimske gradove u Dalmaciji i Panoniji
- najavljuju se aktivnosti sata u kojem ¢e ucenici biti podijeljeni u grupe
i istraZivati o rimskom lokalitetetu u svom zavi€aju: Anticka Jovija
(lovia - Botivo)
Prvi sat
- ucCiteljica dijeli u€enike u 2 grupe, objadnjava im njihov zadatak i dijeli
GLAVNI DIO potreban materijal;

-ucenici na internetu pronalaze podatke o zadanom lokalitetu iz
pouzdanih izvora — sluzbenih stranica lokalnog muzeja/grada
https://www.youtube.com/watch?v=QlbvdaocOAQU

-ucenici Citaju tekstove i pomocu listica odreduju klju¢ne podatke o
lokalitetu i prezentiraju ga ostatku razreda (zemljopisni polozaj,
vrijeme nastanka, vaznost u doba rimske vladavine, posebnosti,
ostaci na lokalitetu danas...)

Drugi sat

- terensko istrazivanje

- u€enici u pratnji uCiteljice odlaze na lokalitet ArheoloSkog parka lovie
(prijevoz osiguravaju roditelji)

- u suradnji s djelatnicima Muzeja grada Ludbrega u€e o rimskom
graditeljstvu: anticki vrt, vila i kupaliste

- kamerom Insta 360 one X2 snimaju lokalitet

- u izvornom ambijentu igraju antiCke igre: Latrunculi (rimski Sah),
Terni Lapilli (krizic-kruZzic¢), Merellus (mlin).

- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci

- uCenicima se daju jasne upute
zarad

- pracenje ucenickog rada
tijekom aktivnosti i pruzanje
pomodci ucenicima kojima je
potrebna (VZU)

-u€enici prate izlaganje/ i
povezuju nove sadrzaje sa
naucenim (VKU)

- ucitelj/ica ce ucenike
vrednovati ocjenom (VN)
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ucenika, obraduje snimljeni materijal

ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezentira se pomocu VR naocala
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PRIPREMA ZA IZVODENJE NASTAVNOG SATA POVIJESTI
NASTAVNA TEMA: SKOLA: OS VELIKI BUKOVEC
Barok i klasicizam
NASTAVNA JEDINICA: UCITELJICA: Ivanéica Jez

18.1. Graditeljstvo u doba baroka — primjer: Dvorac
Draskovic u Velikom Bukovcu

REDNI BROJ: 64. RAZRED: VI. B

TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 20. 5. 2023.

SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO- DOMENA:

OBRAZOVNIH ISHODA: FILOZOFSKO-RELIGIJSKO-KULTURNO PODRUCJE
Umjetnost od baroka i klasicizma— europski i hrvatski

primjeri

ISHOD PREDMETA: ISHOD TEME:

POV OS E.6.1. Ucenik:

Ucenik objaSnjava razlicite ideje, umjetnicke stilove i - usporeduje razli¢ite umjetnicke stilove i kulturne dosege novoga
knjizevna djela u ranom i razvijenom novom vijeku. vijeka

ISHODI NA RAZINI AKTIVNOSTI NASTAVNE JEDINICE:

UcCenik

- objasnjava obiljezja baroka i klasicizma s posebnim osvrtom na graditeljstvo

- navodi najvaznije barokne i klasicistiCke umjetnike i knjizevnike u Europi i Hrvatskoj

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad, rad u paru, terensko istrazivanje

NASTAVNE METODE:
razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, usmeno izlaganje, pisanje, snimanje, upotreba digitalnih
alata

KLJUCNI POJMOVI:
barok, klasicizam

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:
udzbenik, racunalo i LCD projektor/pametna plo¢a, kamera Insta 360 one X2, VR naocale
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POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
Likovna kultura, Hrvatski jezik, Geografija
POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, ZDRAVLJE

POVIJESNI TEHNICKI KONCEPTI:
Uzroci i posljedice; Vrijeme i prostor; Kontinuitet i
promjene; Usporedba i su€eljavanje

ORGANIZACIJA I TIJEK NASTAVNOG SATA

STRUKTURA
NASTAVNOG AKTIVNOSTI VREDNOVANJE
SATA VZU — vrednovanje za ucenje
VKU — vrednovanje kao ucenje
VN — vrednovanje nauc¢enog
UVODNI DIO | - u€enici usporeduju prikazane dvije slike; vodenje kroz analizu s ciliem | - analiza slikovnih  povijesnih
uoCavanja razlike izmedu baroka i klasicizma izvora (VZU)
- uciteljica najavljuje istrazivacki rad: Primjer baroknog graditeljstva —
dvorac Draskovi¢
- provjera toCnosti odgovora radi
- uCiteljica dijeli u€enike u 2 grupe, objasnjava im zadatak i dijeli potreban | provjere razumijevanja sadrzaja
GLAVNI DIO | materijal; (VzU)

- prva grupa ucenika u literaturi i na internetu pronalazi podatke o obitelji
Draskovi¢ [ izgradnji dvorca: Ludbreg (monografija);
https://scitaroci.hr/wp-content/uploads/2018/09/5.2 _2018e_veliki-
bukovec zg-mg_br.67.pdf

- u€enici izraduju plakat

- druga gurpa ucCenika kamerom Insta 360 one X2 snima perivoj i
unutraSnjost dvorca obitelji Draskovi¢ (preko puta Skole)

Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=UqT2SKKwO3Y

- povratkom u $Skolu, digitalnim programima: Insta 360 Studio, DaVinci
Resolve i Spatial Media Metadata Injector, uciteljica uz pomoc¢ ucenika,
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obraduje snimljeni materijal

- uoCavanje i zapazanje bitnog u
videozapisu (VZU)
- vodeni razgovor i opis sadrzaja
videozapisa (VZU)

ZAVRSNI

DIo

- prva grupa ucenikaprezentira plakat

- druga grupa ucenika prezentira snimljeni materijal pomocu VR naocCala
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PRIPREME ZA IZVOBEE NASTAVNOG SATA POVIJESTI

NASTAVNA TEMA: Rimsko graditeljstvo i komunikacije SKOLA: OS Veliki Bukovec
NASTAVNA JEDINICA: Anti¢ka Aqua lase UCITELJICA: Ivanéica Jez

REDNI BROJ: 65.; 66. RAZRED: 5.b

TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 19.6. 2023.

SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA: DOMENA:

Rimsko graditeljstvo i komunikacije POLITIKA

ISHOD PREDMETA: HOD TEME:

POV 0OS C.5.1. enik

Ué&enik obrazlaze vaznost -obrazlaze razvoj seoskih i gradskih kuca te javnih gradevina, kao i
Sirenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku. gradnju cesta te razvoj komunikacija
OBLICI RADA:

frontalni rad, individualni rad, rad u skupini, terenska nastava

NASTAVNE METODE:
razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, terensko istrazivanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:
udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, racunalo i LCD projektor/pametna ploca, kamera Insta 360 one X2, VR
naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA: POVIJESNI TEHNICKI
Geografija, hrvatski jezik, informatika KONCEPTI:

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA: Vrijeme i prostor; Povijesna
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR perspektiva; Usporedba i

suceljavanje; Uzroci i
posljedice; Kontinuitet i

promjena
ORGANIZACIJA I TIJEK NASTAVNOG SATA
STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI VREDNOVANJE
NASTAVNOG SATA VZU — vrednovanje za ucenje
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VKU - vrednovanje kao ucenje
VN — vrednovanje nauc¢enog

UVODNI DIO
- najavljuju se aktivnosti sata u kojem ¢e ucenici biti podijeljeni u grupe
i istrazivati o rimskom lokalitetetu u svom zavi¢aju: Anti€ka Aqua
lase
Prvi sat
- uCiteljica dijeli u€enike u 2 grupe, objasnjava im njihov zadatak i dijel
GLAVNI DIO potreban materijal;
-ucCenici na internetu pronalaze podatke o zadanom lokalitetu iz
pouzdanih izvora — sluZbenih stranica lokalnog muzeja/grada - u€enicima se daju jasne upute
zarad
-u€enici Citaju tekstove i pomodu listica odreduju klju¢ne podatke o
lokalitetu i prezentiraju ga ostatku razreda (zemljopisni polozaj,
vrijeme nastanka, vaznost u doba rimske vladavine, posebnosti, | - pracenje u€enickog rada
ostaci na lokalitetu danas...) tijekom aktivnosti i pruzanje
pomoci u€enicima kojima je
potrebna (VZU)
Drugi sat
-u€enici prate izlaganje/ i
- terensko istraZivanje povezuju nove sadrZaje sa
- kamerom Insta 360 one X2 snimaju lokalitet naucenim (VKU)
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=HRfXUgBquts
- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci | - ucitelj/ica ce ucenike
Resolve i Spatial Media Metadata Injector, uciteljica uz pomoé vrednovati ocjenom (VN)
uc€enika, obraduje snimljeni materijal
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezentira se pomoc¢u VR naocala



https://www.youtube.com/watch?v=HRfXUgBquts
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PRIPREME ZA IZVODENJE STAVNOG SATA GLAZBENE KULTURE

NASTAVNA TEMA: lzvodenije tradicijske glazbe SKOLA: OS Veliki Bukovec
NASTAVNA JEDINICA: ,,0j molvarsko, ravno polje!“ UCITELJ: Igor Jakupec
REDNI BROJ: 3. RAZRED: 5.a

TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 22.9. 2022.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH | DOMENA:

ISHODA: Tradicijska glazba

Obrada pjesme

ISHOD PREDMETA: ISHOD TEME:

OS GK B.5.3. izvodi glazbene igre uz pjevanje, slusanje glazbe; Ucenik

OS GK B.5.4. sudjeluje u aktivnostima glazbenog stvaralastva. Svira | - upoznaje obiljezja hrvatske tradicijske glazbe u vlastitoj sredini (lokalnoj
dobe, krade ritamske obrasce i pratnju te kraée instrumentalne | zajednici) temeljem sludanja, pjevanja i plesa/pokreta.

skladbe.

0OS GK C.5.1. prepoznaje razli¢ite uloge i vrste glazbe na osnovu
sluSanja glazbe i aktivnog muziciranja;

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad, rad u skupini

NASTAVNE METODE:
razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:
udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, raCunalo i LCD projektor/pametna plo€a, kamera Insta 360 one X2, VR naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
Geografija, hrvatski jezik, informatika
POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE
STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI VZU — vrednovanje za
NASTAVNOG SATA ucenje

VKU —vrednovanje kao
ucenje

VN — vrednovanje
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nauc¢enog
UVODNI DIO -uCenici razgovaraju o zemljopisnim karakteristikama Podravine, obicajima,
tradicionalnim pjesmama koje su Culi do sada
- u€enici sludaju skladbu ,Oj molvarsko, ravno polje!* - ucenicima se daju
- kratko ponavljaju o mjeri jasne upute za rad
GLAVNI DIO - svi zajedno Citaju i usvajaju tekst pjesme - pracenje ucenitkog
- u€enici uce pjesmu po sluhu po frazama od 4 takta rada tijekom aktivnosti
- paziti na lijepo i izrazajno pjevanje uz razumijevanje teksta i to¢nu intonaciju i pruzanje  pomogi
- analiziraju malu glazbenu recenicu uCenicima kojima je
-raspravljaju o instrumentima koje Cuju potrebna (VZU)
Zadatak za ucenike: u suradnji s ¢lanovima lokalnog kulturno umjetni¢kog drustva | -ucenici prate
kamerom Insta 360 One X2 snimiti koreografiju na zadanu pjesmu izlaganje/ i povezuju
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=tYLjOpeEYhw nove sadrzaje sa
- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | nau¢enim (VKU)
Media Metadata Injector, uciteljica uz pomo¢ ucenika, obraduje snimljeni materijal - ucitelj/ica ¢e ucenike
vrednovati ocjenom
(VN)
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezenti na smotri folklora



https://www.youtube.com/watch?v=tYLj0peEYhw
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PRIPREME ZA IZVODENJE STAVNOG SATA LIKOVNE KULTURE

NASTAVNA TEMA: Opera

SKOLA: OS Veliki Bukovec

NASTAVNA JEDINICA: ,,Ljubav i zloba“

UCITELJ: Igor Jakupec

REDNI BROJ: 9. RAZRED: 8.b
TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 15.11. 2022.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH | DOMENA:

ISHODA:
Slusanje skladbe

Dramsko-umijetni¢ko djelo

ISHOD PREDMETA:

OS GK A.8.2.Ugenik slusno prepoznaje obiljezja glazbe razligitih
glazbeno-stilskih razdoblja.

0S GK A.8.3. Ugenik slusno i vizualno prepoznaje, razlikuje, opisuje
i usporeduje glazbeno-scenske i vokalno-instrumentalne vrste

ISHOD TEME:
Ucenik
- upoznaje se sa prvom hrvatskom operom

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad, rad u skupini

NASTAVNE METODE:

razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:
udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, raCunalo

i LCD projektor/pametna plo¢a, kamera Insta 360 one X2, VR naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
Povijest, hrvatski jezik, informatika

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI
NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE

VZU - vrednovanje za
ucenje

VKU — vrednovanje kao
ucenje

VN — vrednovanje
nauc¢enog
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UVODNI DIO -u€enici razgovaraju o llirskom pokretu i njegovim ciljevima
- ucenici slusaju dio opere ,Ljubav i zloba.” - ucenicima se daju
-upoznaju se sa skladateljem ove opere jasne upute za rad
GLAVNI DIO - Citaju sadrzaj opere - pracenje ucenitkog
- upoznaju se sa likovima iz opere rada tijekom aktivnosti
- odgovaraju na pitanja iz knjige i pruzanje  pomodi
uCenicima kojima je
Zadatak za uCenike: u suradniji s kazaliStem kamerom Insta 360 One X2 snimiti jedan | potrebna (VZU)
dio opere -ucenici prate
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=aXIUJGCYxko izlaganje/ i povezuju
- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | nove  sadrzaje sa
Media Metadata Injector, u€iteljica uz pomoc¢ ucenika, obraduje snimljeni materijal naucenim (VKU)
- ucitelj/ica ¢e ucenike
vrednovati ocjenom
(VN)
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezentirati povodom Dana kazalista



https://www.youtube.com/watch?v=aXlUJGCYxko
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PRIPREME ZA IZVODENJE STAVNOG SATA GLAZBENE KULTURE

NASTAVNA TEMA: lzvodenije tradicijske glazbe SKOLA: OS Veliki Bukovec
NASTAVNA JEDINICA: ,Ljubav se ne trzi!“ UCITELJ: Igor Jakupec
REDNI BROJ: 3. RAZRED: 5.b

TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 17.10. 2022.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH | DOMENA:

ISHODA: Tradicijska glazba

Obrada pjesme

ISHOD PREDMETA: ISHOD TEME:

OS GK B.5.3. izvodi glazbene igre uz pjevanje, slusanje glazbe; Ucenik

OS GK B.5.4. sudjeluje u aktivnostima glazbenog stvaralastva. Svira | - upoznaje obiljezja hrvatske tradicijske glazbe u vlastitoj sredini (lokalnoj
dobe, krade ritamske obrasce i pratnju te kraée instrumentalne | zajednici) temeljem sludanja, pjevanja i plesa/pokreta.

skladbe.

0S GK C.5.1. prepoznaje razli¢ite uloge i vrste glazbe na osnovu
sluSanja glazbe i aktivnog muziciranja;

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad, rad u skupini

NASTAVNE METODE:
razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:
udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, racunalo i LCD projektor/pametna plo€a, kamera Insta 360 one X2, VR naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
Geografija, hrvatski jezik, informatika
POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE
STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI VZU — vrednovanje za
NASTAVNOG SATA ucenje

VKU —vrednovanje kao
ucenje

VN — vrednovanje
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nauc¢enog
UVODNI DIO -uCenici razgovaraju o zemljopisnim karakteristikama Podravine, obicajima,
tradicionalnim pjesmama koje su Culi do sada
- u€enici sludaju skladbu ,Ljubav se ne trzi! - ucenicima se daju
- svi zajedno Citaju i usvajaju tekst pjesme jasne upute za rad
GLAVNI DIO - ucenici uce pjesmu po sluhu po frazama od 4 takta - pracenje ucenitkog
- paziti na lijepo i izrazajno pjevanje uz razumijevanje teksta i to¢nu intonaciju rada tijekom aktivnosti
- analiziraju malu glazbenu recenicu i pruzanje  pomogi
-raspravljaju o instrumentima koje ¢uju uCenicima kojima je
Zadatak za ucenike: u suradnji s ¢lanovima lokalnog kulturno umjetni¢kog drustva | potrebna (VZU)
kamerom Insta 360 One X2 snimiti tradicijske igre -ucenici prate
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=vjfYiSNgBXw izlaganje/ i povezuju
- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | nove  sadrzaje sa
Media Metadata Injector, uciteljica uz pomoc¢ u€enika, obraduje snimljeni materijal naucenim (VKU)
- ucitelj/ica ¢e ucenike
vrednovati ocjenom
(VN)
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezenti na Smotri folklora
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PRIPREME ZA IZVODENJE STAVNOG SATA LIKOVNE KULTURE

NASTAVNA TEMA: Umijetnost i zajednica

SKOLA: OS Veliki Bukovec

NASTAVNA JEDINICA: Dimenzije boja

UCITELJ: Davor Cvetnié

REDNI BROJ: 34. RAZRED: 8.b
TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 6.4. 2023.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH | DOMENA:

ISHODA:
Boja

Moderno slikarstvo

ISHOD PREDMETA:

OS LK A.8.3. Ugenik se u vlastitom izrazavanju koristi tehni¢kim i
izrazajnim mogucnostima novomedijskih tehnologija

OS LK B.8.2. Ugenik interpretira likovno i vizualno umjetnicko
djelovpovezujuéi osobni doZivljaj, likovni jezik i tematski sadrzaj djela
u cjelini

OS LK C.8.2. Ugenik raspravlja o drustvenom kontekstu umjetnickog
djal

ISHOD TEME:
Ucenik
- upoznaje obiljeZja moderne umjetnosti

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad

NASTAVNE METODE:

razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:

Tempere, udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, raCunalo i LCD projektor/pametna plo€a, kamera Insta 360 one X2, VR

naodale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
informatika

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI
NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE

VZU - vrednovanje za
ucenje

VKU —vrednovanje kao
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ucenje
VN — vrednovanje
nauc¢enog
UVODNI DIO -uéenici razgovaraju o svemu $to su do sada naucili o bojama
- ponavljaju kako se slika temperama
Ucenici iskuSavaju razliite tehnike nanosenja boje na papir. - ucCenicima se daju
Gledaju kratki film o akcionom slikarstvu jasne upute za rad
GLAVNI DIO Raspravljaju kako nastaju moderna umjetnic¢ka djela - pracenje ucenitkog
Ucenici posjecuju lokalni atelje. rada tijekom aktivnosti
Razgovaraju sa umjetnikom i pruzanje  pomodi
Zadatak za u€enike: kamerom Insta 360 One X2 snimiti umjetnika tokom rada uCenicima kojima je
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=ex5BS XNYgs potrebna (VZU)
-ucenici prate
- povratkom u 8kolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | izlaganje/ i povezuju
Media Metadata Injector, uiteljica uz pomo¢ u€enika, obraduje snimljeni materijal nove sadrzaje sa
naucenim (VKU)
- ucitelj/ica ¢e ucenike
vrednovati ocjenom
(VN)
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezenti na izloZbi umjetnika



https://www.youtube.com/watch?v=ex5BS_XNYqs
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NASTAVNA TEMA: Umijetnost i zajednica

SKOLA: OS Veliki Bukovec

NASTAVNA JEDINICA: Format

UCITELJ: Davor Cvetnié

REDNI BROJ: 14. RAZRED: 8.b
TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 6.10. 2022.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH DOMENA:

ISHODA:
Strip

Moderno slikarstvo

ISHOD PREDMETA:

OS LK A.8.3. Ugenik se u vlastitom izrazavanju koristi tehnikim i
izrazajnim mogucnostima novomedijskih tehnologija

OS LK B.8.2. Ugenik interpretira likovno i vizualno umjetni¢ko
djelovpovezujuéi osobni dozZivljaj, likovni jezik i tematski sadrZaj
djela u cjelini

OS LK C.8.2. U&enik raspravlja o drustvenom kontekstu
umjetnic¢kog djal

ISHOD TEME:
Ucenik
- upoznaje obiljeZja stripa

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad

NASTAVNE METODE:

razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:

flomasteri, udzbenik, radna biljeznica, prezentacija, slikovni materijali, racunalo i LCD projektor/pametna plo¢a, kamera Insta 360 one X2, VR

naodale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
informatika

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI
NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE

VZU — vrednovanije za
ucenje

VKU — vrednovanje
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kao ucenje
VN - vrednovanje
nauc¢enog
UVODNI DIO -uéenici razgovaraju o svemu $to su do sada naucili o kadrovima, planovima.
- pregledavaju stripove koje su donijeli u Skolu
Gledaju isjec€ak iz filma Spiderman - uenicima se daju
UcCe kako su filmski junaci nastali iz stripova jasne upute zarad
GLAVNI DIO UcCenici posjecuju lokalnog crtaca stripova - pracenje ucenickog
Razgovaraju sa umjetnikom rada tijekom aktivnosti
Zadatak za ucenike: kamerom Insta 360 One X2 snimiti umjetnika tokom rada i pruzanje pomoci
Primjer: https://Iwww.youtube.com/watch?v=wSgAAyS10w0 ucenicima kojima je

potrebna (VZU)
-ucenici prate

- povratkom u 8kolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | izlaganje/ i povezuju
Media Metadata Injector, u€iteljica uz pomo¢ uéenika, obraduje snimljeni materijal nove sadrZaje sa
naucenim (VKU)

- ucitelj/ica ¢e u€enike
vrednovati ocjenom
(VN)

ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezenti na izloZbi umjetnika



https://www.youtube.com/watch?v=wSqAAyS1Ow0

AGENCY FOR
MOBILITY AND
EU PROGRAMMES

NASTAVNA TEMA: Umijetnost i zajednica

SKOLA: OS Veliki Bukovec

NASTAVNA JEDINICA: Muzej

UCITELJ: Davor Cvetnié

REDNI BROJ: 35. RAZRED: 8.a
TIP NASTAVNOG SATA: obrada DATUM: 13.6. 2023.
SADRZAJ ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH DOMENA:

ISHODA:
Muzej

Moderno slikarstvo

ISHOD PREDMETA:

OS LK A.8.3. Ugenik se u vlastitom izrazavanju koristi tehnikim i
izrazajnim mogucnostima novomedijskih tehnologija

OS LK B.8.2. Ugenik interpretira likovno i vizualno umjetni¢ko
djelovpovezujuéi osobni doZivljaj, likovni jezik i tematski sadrzaj
djela u cjelini

OS LK C.8.2. U&enik raspravlja o drustvenom kontekstu
umjetnic¢kog djal

ISHOD TEME:
Ucenik
- posjet muzeju

OBLICI RADA:
frontalni rad, individualni rad

NASTAVNE METODE:

razgovor, Citanje i rad na tekstu u tiskanom i digitalnom udzbeniku, sluSanje, snimanje, rad s digitalnim materijalima

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA:

slikovni materijali, raCunalo i LCD projektor/pametna plo€a, kamera Insta 360 one X2, VR naocale

POVEZANOST S NASTAVNIM PREDMETIMA:
informatika

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA:
UKU, OSR, IKT, GOO, POD, ZDR

ORGANIZACIJA | TIJEK NASTAVNOG SATA

STRUKTURA Prijedlog AKTIVNOSTI
NASTAVNOG SATA

VREDNOVANJE

VZU - vrednovanje za
ucenje

VKU - vrednovanje
kao ucenje
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VN - vrednovanje

nauéenog
UVODNI DIO -ucenici razgovaraju o tome §to se sve moze vidjeti u muzejima.
Ucenici posjecuju i razgledavaju muzej - uenicima se daju
GLAVNI DIO Upoznaju se sa djelatnicima muzeja jasne upute za rad
Razgovaraju o muzejskoj gradi - pracenje ucenitkog
rada tijekom aktivnosti
Zadatak za uc€enike: kamerom Insta 360 One X2 snimiti i montirati virtualni obilazak i pruzanje pomoci
muzeja ucenicima kojima je
Primjer: https://www.youtube.com/watch?v=3RPOwCxu5po potrebna (VZU)
- povratkom u Skolu, digitalnim programa: Insta 360 Studio, DaVinci Resolve i Spatial | -u€enici prate
Media Metadata Injector, uCiteljica uz pomo¢ uéenika, obraduje snimljeni materijal izlaganje/ i povezuju
nove sadrZaje sa
naucenim (VKU)
- uCitelj/ica ¢e ucenike
vrednovati ocjenom
(VN)
ZAVRSNI DIO - snimljeni materijal prezenti na Skolskom Youtube kanalu



https://www.youtube.com/watch?v=3RPQwCxu5po
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